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1. Introducere  
 

Ghidul de instruire Zappar - Realitate Augmentată a fost realizat în cadrul proiectului 
Erasmus+ Y-EDCO. Materialul include instrucțiuni pentru accesarea aplicației Zappar și 
oferă îndrumări privind utilizarea instrumentelor de realitate augmentată utile în 
crearea unor materiale educaționale.  
 
Obiectivul principal al acestui ghid este de a familiariza tinerii și lucrătorii de tineret cu 
utilizarea aplicației Zappar în contexte educaționale, încurajându-i totodată să devină 
creatori activi de conținut digital cu valoare pedagogică. Pe termen lung, Ghidul de 
instruire Zappar - Realitate Augmentată își propune să transforme procesul de 
învățare într-o experiență captivantă, să stimuleze creativitatea și să deschidă noi 
perspective pentru inovație în educația digitală. 
 

2. Realitatea Augmentată 

Realitatea augmentată este o tehnologie care suprapune conținut digital, precum 

imagini, sunete și elemente interactive, peste lumea reală, îmbunătățind percepția 

utilizatorului asupra mediului înconjurător. 

Deși atât Realitatea Augmentată (RA), cât și Realitatea Virtuală (RV) transformă modul 

în care percepem lumea, ele o fac în moduri fundamental diferite:  

RA adaugă straturi digitale mediului real, creând o experiență mixtă în care obiectele 

virtuale sunt integate vizual, iar utilizatorii le percep prin intermediul dispozitivelor lor.  

RV, în schimb, presupune o imersiune completă într-un mediu generat de computer. 

Utilizatorii poartă o cască specială care înlocuiește complet realitatea fizică cu una 

virtuală, simulată. 

2.1. Caracteristici ale realității augmentate 

Interacțiunea cu lumea reală: Realitatea augmentată suprapune perfect conținutul 
digital peste mediul fizic, oferind utilizatorului o experiență îmbogățită.  
 
Nivel de imersiune: Oferă o imersiune parțială, combinând elemente virtuale cu 
componente din lumea reală.  
 
Cost: Este o tehnologie accesibilă și compatibilă cu o gamă largă de aplicații.  
 
Software: Aplicațiile RA sunt capabile să recunoască și să interacționeze cu obiecte din 
lumea reală.  
 

Dispozitive: RA este compatibilă cu echipamente uzuale, precum smartphone-uri și 
tablete, eliminând necesitatea unor dispozitive specializate. 
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Realitatea Augmentată integrează elemente digitale în mediul real, iar plasarea acestor 
elemente variază în funcție de tipul de experiență RA. Cele două tipuri sunt: RA bazată 
pe markeri - utilizează o imagine sau un obiect recognoscibil pentru a declanșa 
conținutul digital; RA fără markeri nu necesită astfel de ancore vizuale, ci se bazează 
pe tehnologii de urmărire spațială sau localizare georgrafică. 
 
 

 

 

 

 

 
 

Tabel 1 Tipuri de  Realitate Augmentată 

În completarea tehnologiilor existente, cea mai recentă inovație în domeniul, realitatea 
augmentată bazată pe web (WebAR), permite accesarea experiențelor RA direct din 
browserul web, eliminând necesitatea instalării unor aplicații dedicate. 

2.2. RA – domenii de aplicare 

Educație: Permite experiențe interactive de învățare, inclusiv manuale alcătuite cu 

ajutorul RA și simulări virtuale pentru experimente științifice. 

Sănătate: Asistă la efectuarea unor intervenții chirurgicale, face simulări pentru 

instruirea medicală și oferă instrumente video pentru educarea pacienților. 

Comerț electonic: Permite probarea virtuală a articolelor vestimentare și 

previzualizarea amplasării mobilei în diferite spații. 

Industrie: Există linii de asamblare asistată RA și cataloage de instrucțiuni cu vizualizare. 

Arhitectură și design: RA facilitează crearea de concepte, planuri de proiect și 

modificări vizuale în timp real. 

Divertisment: Există jocuri imersive bazate pe RA, oferă experiențe augmentate în 

cadrul evenimentelor live și forme interactive de storytelling. 

Traducere instantanee : RA poate suprapunere prin flux video traducererea unor texte.   

Publicitate: RA creează experiențe imersive care conectează emoțional brandurile și 

publicul. 

Mediu și sustenabilitate: Au fost create ghiduri RA interactive și campanii de 

conștientizare ecologică augmentate vizual, contribuie la monitorizarea poluării. 

Bazată pe marker  Fără marker  
 un marker/ declanșator 
pornește experiența RA 

fără marker sau declanșator  
 

În general, necesită un software 
dedicat, o aplicație care permite 
utilizatorilor să scaneze 
markerele cu ajutorul camerei 
de pe propriul dispozitiv. 

Se bazează pe tehnologii precum 
GPS-ul, senzori de mișcare și 
viziune computerizată pentru a 
cartografia mediul utilizatorului 
în timp real, oferind astfel 
conținut dinamic și spontan. 
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3. Materiale educaționale RA 
 

Manualele de învățare bazate pe realitatea augmentată combină suporturile 

educaționale tradiționale, prezentate sub formă de text, imagine sau conținut audio-

video, cu o componentă digitală care integrează elemente RA pentru a îmbogăți 

experiența de instruire. 

3.1 Îmbunătățirea materialelor educaționale tradiționale prin intermediul 

Zappar AR 

Manualele și lecțiile interactive bazate pe realitatea augmentată sunt materiale 

educaționale tradiționale atașate unor declanșatoare digitale ce facilitează accesul la 

conținut suplimentar: videoclipuri, chestionare, informații. Prin scanarea unui cod QR, 

utilizatorii pot accesa instantaneu resurse multimedia care ilustrează în timp real 

procesul sau conceptul în discuție. 

Public țintă – Experiențele de realitate augmentată trebuie să fie intuitive, captivante 

și accesibile publicului țintă, adaptate vârstei și nivelului de competență digitală al 

cursanților. Este important ca nivelul de complexitate să corespundă cadrului EQF, iar 

instrucțiunile privind descărcarea aplicației Zappar pe dispozitivele mobile să fie 

clare, vizibile și ușor de urmat.  

Obiective de învățare – Definirea clară a obiectivelor este esențială. Deși RA oferă 

oportunități imersive, integrarea excesivă a elementelor interactive poate distrage 

atenția. Conținutul augmentat trebuie să susțină obiectivele-cheie, nu să le eclipseze. 

Prioritizați relevanța pedagogică și valoarea formativă a fiecărui element. 

Conținut și structură – Lecțiile trebuie organizate logic, cu posibilitatea conversiei în 

format video. Fiecare secțiune poate fi reprezentată de un videoclip distinct, activat 

prin același cod RA. Este recomandată o structură clară, cu titluri sugestive, explicații 

concise, argumente echilibrate și o secvențiere care facilitează înțelegerea. Includeți 

elemente vizuale, exemple din viața reală, studii de caz, demonstrații și componente 

interactive pentru a menține atenția și implicarea 

Acuratețe – Informațiile prezentate trebuie să fie bine documentate, actualizate și 

provenite din surse credibile: statistici, cercetări și opinii ale experților. Chiar dacă 

lecțiile sunt livrate sub formă de videoclipuri, este esențial să se evite abordările 

senzaționaliste care pot compromite valoarea educațională. Obiectivul principal 

trebuie să fie menținerea rigurozității științifice în transmiterea informațiilor, iar RA 

trebuie să sprijine dezvoltarea gândirii critice, oferind elevilor o înțelegere solidă și 

echilibrată a temelor abordate, fără a-i influența prin efecte vizuale atrăgătoare, dar 

irelevante din punct de vedere formativ. 

Limbaj - Adoptați un ton profesional și utilizați o terminologie precisă, adecvată 
practicilor și politicilor de mediu, evitând jargonul excesiv sau termenii tehnici greoi. 
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Mențineți un limbaj simplu și concis, adaptat diverselor niveluri de alfabetizare. În cazul 
în care videoclipul include voiceover, tonul și ritmul narativ trebuie calibrate, astfel 
încât conținutul să fie clar și accesibil. Este esențial să se stabilească o conexiune 
autentică cu utilizatorii, păstrând totodată autoritatea și credibilitatea. Pauzele scurte 
între idei contribuie la o mai bună procesare a informațiilor. 
 
Evaluare și feedback - Integrați modalități eficiente de verificare a înțelegerii, precum 
teste interactive cu ajutorul RA, întrebări de reflecție sau aplicații practice. Pentru a 
facilita feedbackul formativ în timp real, includeți între 3 și 5 exerciții evaluative pe 
verso-ul posterului care însoțește fiecare modul educațional. 
 

3.2 Materiale educaționale RA: Structură 

Pentru resursele educaționale destinate tinerilor, atât formatul de prezentare, cât și 
calitatea conținutului joacă un rol esențial. Un format clar și atractiv asigură 
accesibilitate și facilitează înțelegerea, iar un conținut bine structurat oferă profunzime 
și valoare educațională. Impactul real asupra învățării apare doar atunci când aceste 
două componente sunt combinate eficient. 

Modulele de învățare optimizate cu ajutorul instrumentelor RA, create prin proiectul Y-
EDCO, includ materiale de învățare realizate în diferite formate: 

1.  Prezentare pe bază de diapozitive (25–30 de slide-uri) 
•  PowerPoint 
•  Canva 

 
ZapWorks nu acceptă încărcarea directă a fișierelor PowerPoint (.ppt sau .pptx). 
Pentru integrarea în platformă, diapozitivele pot fi convertite în imagini (PNG, JPG) sau 
videoclipuri (MP4), apoi încărcate în ZapWorks Designer ca parte a experienței RA. 
 

2.  Prezentare pe bază de documente 

•  PDF - Ideal pentru livrarea de conținut structurat, cu text și grafică într-un 
format fix și clar. 
•  Document Word- Format flexibil, potrivit pentru rapoarte, propuneri sau 
alte materiale formale. 

ZapWorks nu permite încărcarea directă a documentelor Word, însă texte scurte pot fi 
integrate manual în platformă prin ZapWorks Designer, cu opțiuni de formatare 
personalizată. Dacă este necesară afișarea conținutului unui document, se recomandă 
convertirea acestuia într-un videoclip sau într-o imagine statică. 
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3. Prezentări video și multimedia  

• Videoclipuri – Pot fi create, înregistrate sau descărcate, iar platformele externe 
de găzduire (precum YouTube) pot fi utilizate pentru integrarea prin linkuri 
directe. 

• Imagini – Pot include elemente precum postere, pliante sau afișe, menite să 
sprijine interacțiunea și implicarea utilizatorilor. 

• Animații 3D – Îmbunătățesc vizualizarea ideilor și oferă experiențe captivante.  

Specificații tehnice pentru videoclipuri în Zappar Designer: 
 

•  Dimensiune maximă a fișierului: 200 MB 
•  Format recomandat: MP4 
•  Rezoluție recomandată: 720p (1280 × 720 pixeli) 

 

3.3 Materiale educaționale RA: Conținut  

Eficacitatea realității augmentate în educație depinde în mod esențial de calitatea și 
organizarea conținutului didactic. Pentru a facilita dobândirea de cunoștințe 
semnificative, materialele trebuie să fie corecte din punct de vedere informațional, 
solid fundamentate pedagogic și aliniate cu obiectivele de învățare. În mediile RA, 
conținutul trebuie să fie adaptabil la formate interactive, permițând cursanților să 
interacționeze cu informațiile în moduri care consolidează înțelegerea și reținerea. 

Considerații esențiale pentru dezvoltarea conținutului educațional AR: 

• Asigurați acuratețea și fiabilitatea informațiilor 
o Utilizați surse viabile și verificabile, asigurându-vă că datele sunt actualizate. 
o Citați referințele în mod corespunzător, respectând normele academice. 
o Îmbogățiți temele abordate cu materiale suplimentare: studii de caz, explicații 

clare, exemple relevante și imagini sugestive. 
• Puneți accent pe designul vizual 

o Aplicați principiul un diapozitiv = o idee principală pentru claritate și focalizare.  
o Integrați elemente vizuale dinamice, precum infografice, pentru a menține 

implicarea cursanților și a facilita conversia în format video. 
o Evitați supraîncărcarea cu text; prioritizați elementele vizuale relevante și 

utilizați fonturi lizibile. 
• Respectași drepturile de autor și identitatea vizuală 

o Folosiți resurse cu licență sau gratuite, conform reglementărilor copyright-ului. 
o Indicați sursa informațiilor acolo unde este necesar. 
o Includeți elementele de identitate vizuală ale proiectului, precum logo-ul, 

culorile specifice și mențiuni privind responsabilitățile. 
• Adăugați funcții interactive 

o Creșteți gradul de implicare prin adăugarea unor componente interactive: 
sondaje, chestionare rapide, activități aplicative centrate pe cursant. 
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3.4 Posterul RA – Imagine declanșatoare   

 
Posterul sau afișul reprezintă suportul fizic al conținutului educațional adaptat pentru 
realitatea augmentată. În acest context, posterul tipărit funcționează ca o imagine 
declanșatoare, facilitând accesul la conținutul digital. 
Un poster eficient, conceput pentru integrarea RA, include următoarele elemente: 

• Titlu – Prezentarea clară și vizibilă a denumirii modulului educațional. 
• Elementele de identitate vizuală – Logo-uri, culori și elemente de branding în 

acord cu identitatea vizuală a proiectului. 
• Declinarea responsabilității – Informații contractuale sau legale relevante. 
• Instrucțiuni – Ghid pas cu pas pentru descărcarea și activarea aplicației Zappar. 
• Elementul declanșator – Acces direct la conținut specific. 
• Evaluare – Un set concis de 3–5 întrebări cu răspunsuri de tip „Adevărat” sau 

„Fals”, conceput pentru a verifica nivelul de înțelegere al cursantului. 
 
 

Examplu: 

                         Față                                                                               Verso 



                                                                               

9 

 

4. Zappar app. și Zapworks Designer 

Aplicația Zappar și Zapworks Designer sunt instrumente complementare în cadrul 
sistemului Zappar, fiecare îndeplinind un rol distinct în crearea și livrarea proiectelor RA. 
Aplicația Zappar funcționează ca interfață pentru utilizatorul final, facilitând vizualizarea 
conținutului digital pe dispozitive mobile, în timp ce Zapworks Designer este o 
platformă web dedicată creatorilor, care le permite să dezvolte, să personalizeze și să 
publice proiecte RA, fără a necesita cunoștințe avansate de programare. 

Deosebirile dintre platforma de dezvoltare (ZapWorks) și aplicația destinată 
utilizatorului final (aplicația Zappar): 

 

Tabel 2 ZapWorks vs. Zappar App: Diferențe cheie 

4.1 Zappar app. 

Aplicația Zappar se descărca gratuit din App Store sau Google Play. Apoi, folosind 

camera dispozitivului, utilizatorii scanează un Zapcode pentru a accesa un conținut. 

Zapcodul este un element care declanșează afișarea conținutului digital. Unul dintre 

cele mai frecvent utilizate declanșatoare este codul QR sau Zapcode. 

Începeți: 

Descărcați Zappar  
Gratuit din App store 
 

Deosebiri Zapworks Designer Zappar app. 

Scop Platformă de creare destinată 
pentru a proiecta experiențe AR. 

Aplicație mobilă utilizată pentru 
vizualizarea și interacțiunea cu 
proiectele create zu Zapworks. 

Utilizatori 
principali 

Dezvoltatori, educatori și creatori 
de conținut. 

Cursanți, public și utilizatori finali. 

Funcționalitate Oferă instrumente pentru 
construirea, editarea și 
gestionarea conținutului AR. 

Acționează ca un vizualizator care 
scanează imagini de urmărire, coduri 
QR și declanșează conținut AR. 

Acces Platformă bazată pe web (necesită 
cont și licență). 

Aplicație gratuită descărcabilă pe 
dispozitive iOS și Android. 

Intrare/Ieșire Creează proiecte și experiențe AR. Beneficiază de  proiecte AR create în 
ZapWorks. 

Nivelul de 
complexitate 

Mediu. Minim. 

Poziționați camera telefonului 
și scanați  Zapcode-ul 

Conținutul se 
activează imediat 
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4.2 ZapWorks Designer  

ZapWorks Designer este o platformă în cadrul ZapWorks, concepută pentru a sprijini 
crearea, proiectarea și gestionarea proiectelor AR interactive. Următoarele instrucțiuni 
pas cu pas prezintă o abordare structurată pentru utilizarea eficientă a ZapWorks 
Designer, asigurând atât acuratețea tehnică, cât și configurarea corectă a proiectului. 

Ghid pas cu pas pentru utilizarea ZapWorks Designer 

Pasul 1: Accesați panoul de administrare ZapWorks 
Deschideți site-ul oficial: https://my.zap.works/login  
 
Pasul 2: Creați un cont 
Înregistrați un cont nou, dacă nu aveți deja unul. Fiecare cont este destinat unui singur 
utilizator și nu trebuie partajat între mai multe persoane. 
 

 Pasul 3: Conectare 

Accesați butonul „Conectare la ZapWorks” din partea de jos a ecranului. Aceasta va deschide 

tabloul de bord al contului dvs. de administrator ZapWorks. 

https://my.zap.works/login
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Pasul 4: Începeți un proiect nou 
Accesați butonul ‘+ New Project’ situat în colțul din stânga sus al ecranului.  

Pasul 5: Denumiți proiectul 
Introduceți o denumire clară pentru proiectul dvs. care să ilustreze scopul acestuia. 

Pasul 6: Selectați instrumentul de creare 
Alegeți instrumentul cel mai potrivit pentru tipul de  proiect: 

• Studio: Oferă capacități 3D avansate și suport pentru scripting.  
• Designer: Permite aranjarea vizuală a conținutului într-un layout personalizabil.  
• Widgets: Poziționează automat conținutul în jurul unui Zapcode. 
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Pasul 7: Selectați stilul de declanșare  
Alegeți un Zapcode care să servească drept declanșator, apoi faceți clic pe „Creați 
proiect”. 

Pasul 8: Deschideți Designer 
Accesați interfața Designer pentru a începe crearea proiectului. 

Pasul 9: Descărcați Zapcode-ul 
Selectați designul Zapcode-ului, alegeți extensia și salvați-l într-un folder organizat 
pentru referințe ulterioare. 
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Pasul 10: Creații imaginea de urmărire (Tracking image) 
Pregătiți un poster sau un afiș care să servească drept imagine de urmărire pentru 
conținutul educațional. Pentru aceasta, acesta trebuie salvat ca imagine.  
Pentru a converti fișiere PDF în imagini sau pentru a suprapune mai multe imagini, 
utilizați instrumente precum Adobe Acrobat, PDF-XChange Editor, Photoshop, GIMP 
sau Canva.  
Exemple de software online gratuit: 
https://pdfcandy.com/  
https://pixlr.com 
 

 

Pregătirea imaginilor de urmărire (de exemplu, folosind PDFCandy) 

PDFCandy (PDFCandy.com) este un instrument care permite convertirea documentelor 
PDF în formate tip imagine cu extesiile JPG sau PNG. Această funcționalitate este utilă 
pentru crearea unui poster care să servească drept tracking image. Prin convertirea 
unui poster PDF în imagine, fiecare pagină poate fi editată individual și suprapusă cu un 
Zapcode, ceea ce îi va permite să funcționeze ca imagine RA interactivă. 

Adăugarea unui declanșator pe imaginea de urmărire 

După conversia paginilor PDF în imagini (de exemplu, JPG sau PNG), se poate utiliza un 
editor foto online, precum Pixlr.com, pentru a suprapune Zapcode-ul salvat. Acest pas 
este esențial pentru integrarea declanșatorului AR direct pe imaginea de urmărire. Prin 
plasarea Zapcode-ului peste imaginea convertită, fișierul rezultat devine o imagine de 
urmărire completă, care poate fi încărcată în ZapWorks Designer și utilizată pentru 
activarea experienței AR. 

Poziționarea și salvarea Zapcode-ului pe poster 

Zapcode-ul poate fi redimensionat și poziționat cu precizie pentru a se alinia perfect cu 
aspectul posterului, asigurând vizibilitate și funcționalitate optime ca declanșator RA. 
Odată integrat corect, posterul completat cu Zapcode-ul suprapus va fi salvat într-un 
folder din calculator pentru utilizare ulterioară. 

 

https://pdfcandy.com/
https://pixlr.com/
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Pasul 11: Încărcați imaginea de urmărire  
Reveniți la platforma ZapWorks Designer și încărcați posterul finalizat care conține 
Zapcode-ul încorporat. 

Programul analizează automat posterul încărcat pentru a verifica dacă este adecvat ca 
imagine de urmărire. Această evaluare confirmă că fișierul respectă cerințele tehnice 
necesare pentru o recunoaștere fiabilă și o performanță optimă în mediile RA. 

  

După finalizarea analizei, selectați ‘Use this tracking image’.  
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Pasul 12: Previzualizare și publicare 

Imaginea de urmărire poate fi previzualizată și modificată după cum este necesar, 
înainte de finalizare. După accesarea opțiunii „Publicați”, procesul este confirmat și 
finalizat. 

Pasul 13: Adăugarea conținutului 

După finalizarea imaginii de urmărire, conținutul poate fi adăugat utilizând 
instrumentele și opțiunile disponibile în panoul din dreapta. O varietate de elemente 
pot fi integrate și combinate pentru a crea o experiență AR completă: 

• Album foto – Inserarea imaginilor individuale pentru ilustrarea conținutului. 
• Videoclipuri – Încorporarea de materiale video cu rol educativ sau explicativ. 
• Sunet – Integrarea fișierelor audio pentru îmbogățirea experienței senzoriale. 
• Text – Adăugarea de informații sau instrucțiuni relevante. 
• Butoane – Crearea de elemente interactive pentru navigarea în proiect. 
• Contact – Afișarea datelor de contact utile pentru utilizator. 
• Calendar – Integrarea de evenimente care pot fi adăugate direct în calendarul 

personal al utilizatorului. 

Pentru a încărca materiale educaționale, selectați opțiunea „Upload” și navigați către 
locația fișierelor salvate pe computer. 
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Pasul 14: Adăugarea efectelor  

Acțiunile, caracteristicile sau culorile pot fi editate folosind instrumentele situate sub 
imaginea de urmărire. 

Pentru a organiza și structura experiențele RA, ZapWorks Designer permite crearea mai 
multor scene. Pentru aceasta, accesați panoul Scene din interfața Designer, aflat în 
partea stângă, și faceți clic pe butonul + Add Scene pentru a crea o scenă nouă, goală. 
Ulterior, puteți integra imagini sau videoclipuri și seta tranziții între scene, pentru a 
construi o experiență fluidă și interactivă. 

Step 15: Publicați proiectul  

După ce tot conținutul a fost integrat, previzualizați și publicați proiectul. Experiența 
RA va deveni accesibilă pentru orice utilizator care scanează codul Zapcode atașat 
posterului.  
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4.3 Specificații tehnice 

Pentru a asigura performanțe optime, trebuie îndeplinite cerințele tehnice specifice, 
legate de compatibilitatea browserului, formatele media, limitele de dimensiune a 
fișierelor și capacitățile dispozitivului. 

   Categoria Specificații tehnice 

Compatibilitatea 

browserului 

Se recomandă Chrome (v105+), Edge (v105+), Safari (v15+), 

Firefox (v121+). 

Imagini Sunt permise imagini cu extensie PNG și JPG și cu dimensiuni  
sub 10 MB.  
Rezoluție: Deși nu există o limită strictă de rezoluție, se 
recomandă utilizarea imaginilor de dimensiuni adecvate. 

Video Sunt acceptate formate precum MP4, MOV, AVI etc.; 

videoclipurile trebuie să aibă sub 200 MB.  

MP4 este în general cea mai bună alegere pentru 

compatibilitate și performanță.  

Rezoluție recomandată: 720p (1280 x 720 pixeli) pentru 

echilibru între calitate și dimensiunea fișierului.  

Nu există o limită specifică de timp de rulare. 

Modele 3D Sunt acceptate formate precum GLB glTF, cu dimensiunea <20 
MB și un număr recomandat de poligoane < 100.000. 

Compatibilitatea 

dispozitivelor 

Se pot utiliza orice dispozitive dotate cu browser compatibil; 

dispozitivele utilizatorilor finali (cele mobile) necesită anumite 

component (cameră foto, memorie etc.). 

Cerințe privind 
dimensiunea fișierelor 

Videoclipuri < 200 MB; imagini < 10 MB; materialele de 
dimensiuni mari ar trebui optimizate (reducerea dimensiunii 
sau comprimare) pentru a evita timpii lungi de încărcare și 
problemele de performanță. 

Rețea/Lățime de bandă Calitatea conexiunii la internet. 
Tabel 3: Specificații tehnice pentru utilizarea ZapWorks Designer 

 

Tehnologia RA, integrată prin platforma Zappar, oferă instrumente avansate pentru 

stimularea conștientizării ecologice și încurajarea implicării active a tinerilor. Prin 

experiențe cu valoare educative și motivațională, această soluție le oferă generațiilor 

tinere nu doar informație, ci și un cadru concret pentru a deveni actori ai schimbării. 


