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1. Introducere

Ghidul de instruire Zappar - Realitate Augmentata a fost realizat in cadrul proiectului
Erasmus+ Y-EDCO. Materialul include instructiuni pentru accesarea aplicatiei Zappar si
ofera indrumari privind utilizarea instrumentelor de realitate augmentata utile in
crearea unor materiale educationale.

Obiectivul principal al acestui ghid este de a familiariza tinerii si lucratorii de tineret cu
utilizarea aplicatiei Zappar in contexte educationale, incurajandu-i totodata sa devina
creatori activi de continut digital cu valoare pedagogica. Pe termen lung, Ghidul de
instruire Zappar - Realitate Augmentata isi propune sa transforme procesul de
invatare intr-o experienta captivanta, sa stimuleze creativitatea si sa deschida noi
perspective pentru inovatie in educatia digitala.

2. Realitatea Augmentata

Realitatea augmentata este o tehnologie care suprapune continut digital, precum
imagini, sunete si elemente interactive, peste lumea reala, imbunatatind perceptia
utilizatorului asupra mediului inconjurator.

Desi atat Realitatea Augmentata (RA), cat si Realitatea Virtuala (RV) transforma modul
in care percepem lumea, ele o fac in moduri fundamental diferite:

RA adauga straturi digitale mediului real, creand o experienta mixta in care obiectele
virtuale sunt integate vizual, iar utilizatorii le percep prin intermediul dispozitivelor lor.

RV, in schimb, presupune o imersiune completa intr-un mediu generat de computer.
Utilizatorii poarta o casca speciala care inlocuieste complet realitatea fizica cu una
virtuala, simulata.

2.1. Caracteristici ale realitatii augmentate

Interactiunea cu lumea reala: Realitatea augmentata suprapune perfect continutul
digital peste mediul fizic, oferind utilizatorului o experienta imbogatita.

Nivel de imersiune: Ofera o imersiune partialda, combindnd elemente virtuale cu
componente din lumea reala.

Cost: Este o tehnologie accesibila si compatibila cu o gama larga de aplicatii.

Software: Aplicatiile RA sunt capabile sa recunoasca si sa interactioneze cu obiecte din
lumea reala.

Dispozitive: RA este compatibild cu echipamente uzuale, precum smartphone-uri si
tablete, eliminand necesitatea unor dispozitive specializate.
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Realitatea Augmentata integreaza elemente digitale in mediul real, iar plasarea acestor
elemente variaza in functie de tipul de experienta RA. Cele doua tipuri sunt: RA bazata
pe markeri - utilizeaza o imagine sau un obiect recognoscibil pentru a declansa
continutul digital; RA fara markeri nu necesita astfel de ancore vizuale, ci se bazeaza
pe tehnologii de urmarire spatiald sau localizare georgrafica.

Bazata pe marker Fara marker \
un marker/ declansator fara marker sau declansator
porneste experienta RA

n general, necesitd un software = Se bazeazd pe tehnologii precum
dedicat, o aplicatie care permite = GPS-ul, senzori de miscare si

utilizatorilor sa scaneze viziune computerizata pentru a
markerele cu ajutorul camerei cartografia mediul utilizatorului
de pe propriul dispozitiv. in timp real, oferind astfel

continut dinamic si spontan.
Tabel 1 Tipuri de Realitate Augmentatd

in completarea tehnologiilor existente, cea mai recentd inovatie in domeniul, realitatea
augmentata bazata pe web (WebAR), permite accesarea experientelor RA direct din
browserul web, eliminand necesitatea instalarii unor aplicatii dedicate.

2.2. RA —domenii de aplicare

Educatie: Permite experiente interactive de invatare, inclusiv manuale alcatuite cu
ajutorul RA si simulari virtuale pentru experimente stiintifice.

Sanatate: Asista la efectuarea unor interventii chirurgicale, face simulari pentru
instruirea medicala si ofera instrumente video pentru educarea pacientilor.

Comert electonic: Permite probarea virtualda a articolelor vestimentare si
previzualizarea amplasarii mobilei in diferite spatii.

Industrie: Exista linii de asamblare asistata RA si cataloage de instructiuni cu vizualizare.

Arhitectura si design: RA faciliteaza crearea de concepte, planuri de proiect si
modificari vizuale in timp real.

Divertisment: Exista jocuri imersive bazate pe RA, oferd experiente augmentate in
cadrul evenimentelor live si forme interactive de storytelling.

Traducere instantanee : RA poate suprapunere prin flux video traducererea unor texte.

Publicitate: RA creeaza experiente imersive care conecteaza emotional brandurile si
publicul.

Mediu si sustenabilitate: Au fost create ghiduri RA interactive si campanii de
constientizare ecologica augmentate vizual, contribuie la monitorizarea poluarii.
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3. Materiale educationale RA

Manualele de finvatare bazate pe realitatea augmentatda combina suporturile
educationale traditionale, prezentate sub forma de text, imagine sau continut audio-
video, cu o componenta digitald care integreaza elemente RA pentru a imbogati
experienta de instruire.

3.1 imbunatatirea materialelor educationale traditionale prin intermediul
Zappar AR

Manualele si lectiile interactive bazate pe realitatea augmentata sunt materiale
educationale traditionale atasate unor declansatoare digitale ce faciliteaza accesul la
continut suplimentar: videoclipuri, chestionare, informatii. Prin scanarea unui cod QR,
utilizatorii pot accesa instantaneu resurse multimedia care ilustreaza in timp real
procesul sau conceptul in discutie.

Public tinta — Experientele de realitate augmentata trebuie sa fie intuitive, captivante
si accesibile publicului tintd, adaptate varstei si nivelului de competenta digitala al
cursantilor. Este important ca nivelul de complexitate sa corespunda cadrului EQF, iar
instructiunile privind descarcarea aplicatiei Zappar pe dispozitivele mobile sa fie
clare, vizibile si usor de urmat.

Obiective de invatare — Definirea clara a obiectivelor este esentialda. Desi RA ofera
oportunitati imersive, integrarea excesiva a elementelor interactive poate distrage
atentia. Continutul augmentat trebuie sa sustina obiectivele-cheie, nu sa le eclipseze.
Prioritizati relevanta pedagogica si valoarea formativa a fiecarui element.

Continut si structura — Lectiile trebuie organizate logic, cu posibilitatea conversiei in
format video. Fiecare sectiune poate fi reprezentata de un videoclip distinct, activat
prin acelasi cod RA. Este recomandata o structura clard, cu titluri sugestive, explicatii
concise, argumente echilibrate si o secventiere care faciliteaza intelegerea. Includeti
elemente vizuale, exemple din viata real3, studii de caz, demonstratii si componente
interactive pentru a mentine atentia si implicarea

Acuratete — Informatiile prezentate trebuie sa fie bine documentate, actualizate si
provenite din surse credibile: statistici, cercetari si opinii ale expertilor. Chiar daca
lectiile sunt livrate sub forma de videoclipuri, este esential sa se evite abordarile
senzationaliste care pot compromite valoarea educationala. Obiectivul principal
trebuie sa fie mentinerea rigurozitatii stiintifice in transmiterea informatiilor, iar RA
trebuie sa sprijine dezvoltarea gandirii critice, oferind elevilor o intelegere solida si
echilibrata a temelor abordate, fara a-i influenta prin efecte vizuale atragatoare, dar
irelevante din punct de vedere formativ.

Limbaj - Adoptati un ton profesional si utilizati o terminologie precisa, adecvata
practicilor si politicilor de mediu, evitand jargonul excesiv sau termenii tehnici greoi.
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Mentineti un limbaj simplu si concis, adaptat diverselor niveluri de alfabetizare. In cazul
in care videoclipul include voiceover, tonul si ritmul narativ trebuie calibrate, astfel
incat continutul sa fie clar si accesibil. Este esential sa se stabileascda o conexiune
autentica cu utilizatorii, pastrand totodata autoritatea si credibilitatea. Pauzele scurte
intre idei contribuie la 0 mai buna procesare a informatiilor.

Evaluare si feedback - Integrati modalitati eficiente de verificare a intelegerii, precum
teste interactive cu ajutorul RA, intrebari de reflectie sau aplicatii practice. Pentru a
facilita feedbackul formativ in timp real, includeti intre 3 si 5 exercitii evaluative pe
verso-ul posterului care insoteste fiecare modul educational.

3.2 Materiale educationale RA: Structura

Pentru resursele educationale destinate tinerilor, atat formatul de prezentare, cat si
calitatea continutului joacda un rol esential. Un format clar si atractiv asigura
accesibilitate si faciliteaza intelegerea, iar un continut bine structurat ofera profunzime
si valoare educationald. Impactul real asupra invatarii apare doar atunci cand aceste
doua componente sunt combinate eficient.

Modulele de invatare optimizate cu ajutorul instrumentelor RA, create prin proiectul Y-
EDCO, includ materiale de invatare realizate in diferite formate:

1. Prezentare pe baza de diapozitive (25-30 de slide-uri)
e PowerPoint
e (Canva

ZapWorks nu accepta incarcarea directa a fisierelor PowerPoint (.ppt sau .pptx).
Pentru integrarea in platforma, diapozitivele pot fi convertite in imagini (PNG, JPG) sau
videoclipuri (MP4), apoi incarcate in ZapWorks Designer ca parte a experientei RA.

2. Prezentare pe baza de documente

e  PDF - Ideal pentru livrarea de continut structurat, cu text si grafica intr-un
format fix si clar.

e Document Word- Format flexibil, potrivit pentru rapoarte, propuneri sau
alte materiale formale.

ZapWorks nu permite incarcarea directda a documentelor Word, insa texte scurte pot fi
integrate manual n platforma prin ZapWorks Designer, cu optiuni de formatare
personalizatd. Daca este necesara afisarea continutului unui document, se recomanda
convertirea acestuia intr-un videoclip sau intr-o imagine statica.
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3. Prezentari video si multimedia

e Videoclipuri — Pot fi create, inregistrate sau descarcate, iar platformele externe
de gazduire (precum YouTube) pot fi utilizate pentru integrarea prin linkuri
directe.

e Imagini — Pot include elemente precum postere, pliante sau afise, menite sa
sprijine interactiunea si implicarea utilizatorilor.

o Animatii 3D — imbunétatesc vizualizarea ideilor si oferd experiente captivante.

Specificatii tehnice pentru videoclipuri in Zappar Designer:

e Dimensiune maxima a fisierului: 200 MB
e Format recomandat: MP4
e Rezolutie recomandata: 720p (1280 x 720 pixeli)

3.3 Materiale educationale RA: Continut

Eficacitatea realitatii augmentate in educatie depinde Th mod esential de calitatea si
organizarea continutului didactic. Pentru a facilita dobandirea de cunostinte
semnificative, materialele trebuie sa fie corecte din punct de vedere informational,
solid fundamentate pedagogic si aliniate cu obiectivele de invitare. in mediile RA,
continutul trebuie sa fie adaptabil la formate interactive, permitand cursantilor sa
interactioneze cu informatiile in moduri care consolideaza intelegerea si retinerea.

Consideratii esentiale pentru dezvoltarea continutului educational AR:
e Asigurati acuratetea si fiabilitatea informatiilor
o Utilizati surse viabile si verificabile, asigurandu-va ca datele sunt actualizate.
o Citati referintele in mod corespunzator, respectand normele academice.
o Imbogatiti temele abordate cu materiale suplimentare: studii de caz, explicatii
clare, exemple relevante si imagini sugestive.
¢ Puneti accent pe designul vizual
o Aplicati principiul un diapozitiv = o idee principala pentru claritate si focalizare.
o Integrati elemente vizuale dinamice, precum infografice, pentru a mentine
implicarea cursantilor si a facilita conversia in format video.
o Evitati supraincarcarea cu text; prioritizati elementele vizuale relevante si
utilizati fonturi lizibile.
¢ Respectasi drepturile de autor si identitatea vizuala
o Folositi resurse cu licenta sau gratuite, conform reglementarilor copyright-ului.
o Indicati sursa informatiilor acolo unde este necesar.
o Includeti elementele de identitate vizuala ale proiectului, precum logo-ul,
culorile specifice si mentiuni privind responsabilitatile.
o Adaugati functii interactive
o Cresteti gradul de implicare prin addugarea unor componente interactive:
sondaje, chestionare rapide, activitati aplicative centrate pe cursant.
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3.4 Posterul RA — Imagine declansatoare

Posterul sau afisul reprezinta suportul fizic al continutului educational adaptat pentru
realitatea augmentatd. Tn acest context, posterul tiparit functioneazd ca o imagine
declansatoare, facilitand accesul la continutul digital.
Un poster eficient, conceput pentru integrarea RA, include urmatoarele elemente:
e Titlu — Prezentarea clara si vizibila a denumirii modulului educational.
o Elementele de identitate vizuala — Logo-uri, culori si elemente de branding in
acord cu identitatea vizuala a proiectului.
o Declinarea responsabilitatii — Informatii contractuale sau legale relevante.
¢ Instructiuni — Ghid pas cu pas pentru descarcarea si activarea aplicatiei Zappar.
e Elementul declansator — Acces direct la continut specific.
e Evaluare — Un set concis de 3-5 intrebari cu raspunsuri de tip ,,Adevarat” sau
,Fals”, conceput pentru a verifica nivelul de intelegere al cursantului.

Examplu:

o Co-tunded by ED
EDLm Yo, [oe _ e Curopean Union Edwestion fos - Co-tunded by

CO et Denany the Luropean Union

Project No. 2024 -2-SED2-KA220-YOU-000295070
MODULE NO ODULE TITL
0 . MODULE TITLE

PUT THE MODULE TITLE HERE :

Project No, 2024-2-SE02-KA220-YOU -000295070

Add a short introductory sentence about the topic of the module.

A MODULAR COURSE ON RESPONSIBLE USE OF
PLASTICS FOR CLEANER OCEANS AND WATERWAYS

Ready to test your knowledge?

Insert
Zapcode
Insert
\Z”’“’de = l Question 1
- —|
&
‘ Question 2
d Question 3
~TAKE ACTION NOW!
37 N
*, BECOME Y-EDCO =
Audience: Youth, Trainers, AMBASSADOR! &é Question 4
Environmental NGOs, Policymakers
++ 4+ www.projectwebsite.com
Thi has been funded with s ¢ European Commission. This document reflects
ommission cannot be held responsible for any

the v Iy of the Y-EDC

Fata Verso
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4. Zappar app. si Zapworks Designer

Aplicatia Zappar si Zapworks Designer sunt instrumente complementare in cadrul
sistemului Zappar, fiecare indeplinind un rol distinct in crearea si livrarea proiectelor RA.
Aplicatia Zappar functioneaza ca interfata pentru utilizatorul final, facilitand vizualizarea
continutului digital pe dispozitive mobile, in timp ce Zapworks Designer este o
platforma web dedicata creatorilor, care le permite sa dezvolte, sa personalizeze si sa
publice proiecte RA, fara a necesita cunostinte avansate de programare.

Deosebirile dintre platforma de dezvoltare (ZapWorks) si aplicatia destinata
utilizatorului final (aplicatia Zappar):

Deosebiri Zapworks Designer Zappar app.

Scop Platforma de creare destinata Aplicatie mobila utilizata pentru
pentru a proiecta experiente AR. vizualizarea si interactiunea cu

proiectele create zu Zapworks.

Utilizatori Dezvoltatori, educatori si creatori Cursanti, public si utilizatori finali.

principali de continut.

Functionalitate Oferad instrumente pentru Actioneaza ca un vizualizator care
construirea, editarea si scaneaza imagini de urmarire, coduri
gestionarea continutului AR. QR si declanseaza continut AR.

Acces Platforma bazata pe web (necesita = Aplicatie gratuita descarcabila pe
cont si licenta). dispozitive iOS si Android.

Intrare/lesire Creeaza proiecte si experiente AR.  Beneficiaza de proiecte AR create in

ZapWorks.

Nivelul de Mediu. Minim.

complexitate
Tabel 2 ZapWorks vs. Zappar App: Diferente cheie

4.1 Zappar app.

Aplicatia Zappar se descarca gratuit din App Store sau Google Play. Apoi, folosind
camera dispozitivului, utilizatorii scaneaza un Zapcode pentru a accesa un continut.
Zapcodul este un element care declanseaza afisarea continutului digital. Unul dintre
cele mai frecvent utilizate declansatoare este codul QR sau Zapcode.

W
4%

]

”

k nm
Incepeti:
Descarcati Zappar Pozitionati camera telefonului Continutul se
Gratuit din App store si scanati Zapcode-ul activeaza imediat
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4.2 ZapWorks Designer

ZapWorks Designer este o platforma in cadrul ZapWorks, conceputa pentru a sprijini
crearea, proiectarea si gestionarea proiectelor AR interactive. Urmatoarele instructiuni
pas cu pas prezinta o abordare structurata pentru utilizarea eficienta a ZapWorks
Designer, asigurand atat acuratetea tehnica, cat si configurarea corecta a proiectului.

Ghid pas cu pas pentru utilizarea ZapWorks Designer

Pasul 1: Accesati panoul de administrare ZapWorks
Deschideti site-ul oficial: https://my.zap.works/login

Pasul 2: Creati un cont
Tnregistrati un cont nou, dacd nu aveti deja unul. Fiecare cont este destinat unui singur
utilizator si nu trebuie partajat intre mai multe persoane.

Welcome back!

Vot rons o

Pasul 3: Conectare

Accesati butonul ,,Conectare la ZapWorks” din partea de jos a ecranului. Aceasta va deschide
tabloul de bord al contului dvs. de administrator ZapWorks.

zopworks oo e = o ———
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Pasul 4: incepeti un proiect nou
Accesati butonul ‘+ New Project’ situat in coltul din stanga sus al ecranului.

Projects
X

Pasul 5: Denumiti proiectul
Introduceti o denumire clara pentru proiectul dvs. care sa ilustreze scopul acestuia.

Choose your too

< - ) 3
P Lt 3

- e . . @
Studio Sesigrer » n

Pasul 6: Selectati instrumentul de creare
Alegeti instrumentul cel mai potrivit pentru tipul de proiect:

e Studio: Ofera capacitati 3D avansate si suport pentru scripting.
e Designer: Permite aranjarea vizuala a continutului intr-un layout personalizabil.
e Widgets: Pozitioneaza automat continutul in jurul unui Zapcode.

Choose your tool

PR

Studio Universal AR

Widgets

11
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Pasul 7: Selectati stilul de declansare
Alegeti un Zapcode care sa serveasca drept declansator, apoi faceti clic pe ,,Creati
proiect”.

Pasul 8: Deschideti Designer
Accesati interfata Designer pentru a incepe crearea proiectului.

Publinh log (WEST (aup e & kcan

Pasul 9: Descarcati Zapcode-ul
Selectati designul Zapcode-ului, alegeti extensia si salvati-l intr-un folder organizat

pentru referinte ulterioare.

quick overview of Designer and 3dding you
We recommend you give It your full attention

(] ,
INTRODUCTION TO

zapvfmrks

designer

12
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Pasul 10: Creatii imaginea de urmarire (Tracking image)

Pregatiti un poster sau un afis care sa serveasca drept imagine de urmarire pentru
continutul educational. Pentru aceasta, acesta trebuie salvat ca imagine.

Pentru a converti fisiere PDF in imagini sau pentru a suprapune mai multe imagini,
utilizati instrumente precum Adobe Acrobat, PDF-XChange Editor, Photoshop, GIMP
sau Canva.

Exemple de software online gratuit:

https://pdfcandy.com/

https://pixlr.com

PDFCandy

Pregatirea imaginilor de urmarire (de exemplu, folosind PDFCandy)

PDFCandy (PDFCandy.com) este un instrument care permite convertirea documentelor
PDF in formate tip imagine cu extesiile JPG sau PNG. Aceasta functionalitate este utila
pentru crearea unui poster care sa serveasca drept tracking image. Prin convertirea
unui poster PDF in imagine, fiecare pagina poate fi editata individual si suprapusa cu un
Zapcode, ceea ce 1i va permite sa functioneze ca imagine RA interactiva.

Adaugarea unui declansator pe imaginea de urmarire

Dupa conversia paginilor PDF in imagini (de exemplu, JPG sau PNG), se poate utiliza un
editor foto online, precum Pixlr.com, pentru a suprapune Zapcode-ul salvat. Acest pas
este esential pentru integrarea declansatorului AR direct pe imaginea de urmarire. Prin
plasarea Zapcode-ului peste imaginea convertita, fisierul rezultat devine o imagine de
urmarire completa, care poate fi incarcata in ZapWorks Designer si utilizata pentru
activarea experientei AR.

Pozitionarea si salvarea Zapcode-ului pe poster
Zapcode-ul poate fi redimensionat si pozitionat cu precizie pentru a se alinia perfect cu
aspectul posterului, asigurand vizibilitate si functionalitate optime ca declansator RA.

Odata integrat corect, posterul completat cu Zapcode-ul suprapus va fi salvat intr-un
folder din calculator pentru utilizare ulterioara.

13
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Pasul 11: incircati imaginea de urmarire
Reveniti la platforma ZapWorks Designer si incdrcati posterul finalizat care contine

Zapcode-ul incorporat.

Programul analizeaza automat posterul incarcat pentru a verifica daca este adecvat ca
imagine de urmarire. Aceasta evaluare confirma ca fisierul respecta cerintele tehnice
necesare pentru o recunoastere fiabila si o performanta optima in mediile RA.

Analysing

’

Dupa finalizarea analizei, selectati ‘Use this tracking image’.

© Gt dwtad st comtraat scroms mage

© Correct napuode bound

14
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Pasul 12: Previzualizare si publicare

Imaginea de urmarire poate fi previzualizata si modificata dupa cum este necesar,
inainte de finalizare. Dupa accesarea optiunii ,Publicati”, procesul este confirmat si

finalizat.

MODULE NO. | G onns
8 .

. B

>

3 & &

Pasul 13: Adaugarea continutului

Dupa finalizarea imaginii de urmarire, continutul poate fi adaugat utilizdnd
instrumentele si optiunile disponibile Tn panoul din dreapta. O varietate de elemente
pot fi integrate si combinate pentru a crea o experienta AR completa:

¢ Album foto — Inserarea imaginilor individuale pentru ilustrarea continutului.

Videoclipuri — incorporarea de materiale video cu rol educativ sau explicativ.

Sunet — Integrarea fisierelor audio pentru imbogatirea experientei senzoriale.

Text — Addugarea de informatii sau instructiuni relevante.

Butoane — Crearea de elemente interactive pentru navigarea in proiect.

Contact — Afisarea datelor de contact utile pentru utilizator.

Calendar — Integrarea de evenimente care pot fi adaugate direct in calendarul
personal al utilizatorului.

Pentru a incarca materiale educationale, selectati optiunea ,Upload” si navigati catre
locatia fisierelor salvate pe computer.

15
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Pasul 14: Adaugarea efectelor

Actiunile, caracteristicile sau culorile pot fi editate folosind instrumentele situate sub
imaginea de urmarire.

<
A
&

Tabs provide different ™

customization options. o hiibiae

~ A
inaitie <
[ Enable grab & g4 1.‘
-]

Pentru a organiza si structura experientele RA, ZapWorks Designer permite crearea mai
multor scene. Pentru aceasta, accesati panoul Scene din interfata Designer, aflat in
partea stanga, si faceti clic pe butonul + Add Scene pentru a crea o scena noud, goala.
Ulterior, puteti integra imagini sau videoclipuri si seta tranzitii intre scene, pentru a
construi o experienta fluida si interactiva.

Step 15: Publicati proiectul

Dupa ce tot continutul a fost integrat, previzualizati si publicati proiectul. Experienta
RA va deveni accesibila pentru orice utilizator care scaneaza codul Zapcode atasat
posterului.
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4.3 Specificatii tehnice

Pentru a asigura performante optime, trebuie indeplinite cerintele tehnice specifice,
legate de compatibilitatea browserului, formatele media, limitele de dimensiune a
fisierelor si capacitatile dispozitivului.

Categoria Specificatii tehnice

Compatibilitatea Se recomanda Chrome (v105+), Edge (v105+), Safari (v15+),
browserului Firefox (v121+).

Sunt permise imagini cu extensie PNG si JPG si cu dimensiuni
sub 10 MB.

Rezolutie: Desi nu exista o limita stricta de rezolutie, se
recomanda utilizarea imaginilor de dimensiuni adecvate.

Sunt acceptate formate precum MP4, MOV, AVI etc;
videoclipurile trebuie sa aiba sub 200 MB.

MP4 este in general cea mai bunda alegere pentru
compatibilitate si performanta.

Rezolutie recomandata: 720p (1280 x 720 pixeli) pentru
echilibru intre calitate si dimensiunea fisierului.

Nu exista o limita specifica de timp de rulare.

Modele 3D Sunt acceptate formate precum GLB gITF, cu dimensiunea <20
MB si un numar recomandat de poligoane < 100.000.
Compatibilitatea Se pot utiliza orice dispozitive dotate cu browser compatibil;

dispozitivelor dispozitivele utilizatorilor finali (cele mobile) necesita anumite
component (camera foto, memorie etc.).

Cerinte privind Videoclipuri < 200 MB; imagini < 10 MB; materialele de
G TR e dimensiuni mari ar trebui optimizate (reducerea dimensiunii
sau comprimare) pentru a evita timpii lungi de incarcare si
problemele de performanta.

S CE AR G ER R ER Calitatea conexiunii la internet.

Tabel 3: Specificatii tehnice pentru utilizarea ZapWorks Designer

Tehnologia RA, integrata prin platforma Zappar, ofera instrumente avansate pentru
stimularea constientizarii ecologice si incurajarea implicarii active a tinerilor. Prin
experiente cu valoare educative si motivationald, aceasta solutie le ofera generatiilor
tinere nu doar informatie, ci si un cadru concret pentru a deveni actori ai schimbarii.
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